
 

    
 

Gara Sprint Promozionale di Orienteering 
alla Sagra della Polenta 2026 Sovicille (SI) 

 

DOMENICA 25 OTTOBRE 2026 
 

RITROVO E SEGRETERIA: 
Dalle ore 09.30 Presso il Circolo di Sovicille, Via delle Fonti 29, Sovicille, Siena. 
https://maps.app.goo.gl/GmpXLoarTaJgDxBq8 
 

PARCHEGGIO: 
Parcheggio libero presso l’impianto sportivo (Distante 200m dal punto di ritrovo). 
https://maps.app.goo.gl/4AsEVR42MkqXCePKA  
 

PROGRAMMA: 
10:00 - 11:30 Gara Promozionale di Orienteering per Agonisti e Principianti. 
12:00 - 12:30 Premiazioni. 
14:30 – 16:00 Percorso Ludico Motorio di Orienteering per bambini, ragazzi e adulti. 
 

CATEGORIE DI GARA: 
Percorsi a colori: NERO e ROSSO per agonisti; GIALLO per principianti; BIANCO attività ludico motoria e esordienti. 
 

ISCRIZIONI: 
- TESSERATI FISO: Online sul sito FISO entro le ore 23:59 di giovedì 22 Ottobre 2026. 
- NON TESSERATI FISO: Possono contattare Roberto al 347 4738254  
- PER L’ATTIVITÀ DEL POMERIGGIO: Iscrizioni gratuite sul posto. 
 

QUOTE GARA: 
Adulti (Maggiori di 18 anni) Tesserati FISO : 7€. 
Minorenni (Minori di 18 Anni) Tesserati FISO : 5€. 
Per attività Ludico Motoria della mattina: 3€ a mappa con noleggio SI CARD incluso. 
Attività del Pomeriggio: GRATUITA con punzonatura manuale. 
 

PAGAMENTO QUOTE GARA: 
Per il pagamento effettuare un Bonifico Bancario a: ASD Firenze Orienteering 

IBAN: IT02R0873602802000000620409 (BANCA DI CREDITO COOPERATIVO DI PONTASSIEVE SOC. COOP.) 
Causale: gara orienteering Sovicille 2026 – società xxxxxxxxxxx 

Inviare copia della ricevuta di pagamento a: iscrizioni@orienteeringfirenze.it 
Sarà eventualmente possibile pagare in contanti direttamente alla segreteria il giorno della gara. 
 

CARTA GARA E PUNZONATURA: 
Sovicille (2026). La descrizione punti sarà in carta: simbolica per i percorsi NERO e ROSSO; testuale per GIALLO e BIANCO. 
Scala della Mappa 1:4000 in formato A4. Equidistanza 2,5 m. 
La punzonatura sarà a sequenza obbligata con sistema Elettronico Sport Ident (modalità Air+ attiva). 
 

TERRENO DI GARA E MATERIALE: 
Gara Urbana: Asfalto 80%, Parco cittadino 20%. Si consigliano scarpe da Running (NO Tacchetti). 
 

PARTENZA: 
Partenza Libera dalle ore 10 con modalità Punching Start (ricordarsi di punzonare la stazione di partenza, anche le SIAC). 
La partenza è situata nei pressi del ritrovo. Riscaldamento nella zona della partenza. 
 

ARRIVO: 
Arrivo nei pressi del ritrovo. Ricordarsi di scaricare la si card in segreteria dopo il finish e riconsegnare eventuali si card a noleggio. 
 

INFORMAZIONI: 
ASD Firenze Orienteering 
Roberto 347 4738254 
 
 
 

Pur avendo a cuore ed impegnandosi nella buona riuscita della manifestazione, la società ASD Firenze Orienteering declina ogni 
responsabilità per danni a cose o/a persone prima, durante e dopo la gara. 
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