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BULLETIN 1
SPRINT CO

RITROVO dalle ore 09:30 - viale Pietro Pozzoli, Centro Commerciale “La 
Fabbrica”

COORDINATE 44.155356, 9.917725  •  44°09’19.3” N  9°55’03.8” E

PARCHEGGI presso il Centro Commerciale

PARTENZA circa 1.000 m dal ritrovo - 20 minuti al passo

ARRIVO circa 900 m dal ritrovo - 15 minuti al passo

TIPO DI GARA Sprint con partenze libere - prima partenza ore 11:00

PUNZONATURA Sport Ident in modalità Air

CATEGORIE BIANCO - MW10 - ROSSO - NERO (AZZURRO solo per scorporo 
classifiche Trofeo Liguria)

CLASSIFICHE immediate su Oribos Live

MAPPA SANTO STEFANO MAGRA CO/CST 1290 - scala 1:4000; carta normale, 
buste trasparenti disponibili in partenza

LUNGHEZZE PERCORSI
Categoria Lunghezza (km)
BIANCO 1,2
MW10 1,2
ROSSO 3,5

AZZURRO 5,0
NERO 5,0

Le lunghezze ROSSO, AZZURRO e NERO sono provvisorie e riferite allo sviluppo effettivo.
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PRE-O SPRINT

RITROVO dalle ore 10:00 - viale Pietro Pozzoli, Centro Commerciale “La 
Fabbrica”

COORDINATE 44.155356, 9.917725  •  44°09’19.3” N  9°55’03.8” E

PARCHEGGI presso il Centro Commerciale

PARTENZA / ARRIVO circa 1.000 m dal ritrovo - 20 minuti al passo

ORARIO prima partenza ore 14:00; partenze libere regolate dal giudice

TIPO DI GARA Orienteering di precisione - tipologia Sprint

CATEGORIE BIANCO, ROSSO (per il Trofeo Liguria i punteggi saranno scorporati 
in base alle iscrizioni alla gara CO)

MAPPA Santo Stefano Magra, estratto scala 1:1000; carta normale, buste 
trasparenti disponibili in partenza

REGOLAMENTO PRE-O SPRINT
• Sulla mappa sono indicati i punti ai quali corrispondono sul terreno le lanterne. Sul cartellino va punzonata A se sul punto corretto è 
posizionata una lanterna, oppure Z se sul punto corretto non è presente alcuna lanterna.
• In caso di risposta Z, nessuna lanterna visibile potrà trovarsi a distanza inferiore a 4 metri dal punto indicato dal cerchio, o 8 metri per punti 
molto distanti. Dal punto di vista possono essere visibili più lanterne.
• Tempo massimo: è indicato sulla mappa. In caso di superamento viene assegnato 1 punto di penalità per ogni minuto o frazione.
• Classifica: risposte esatte, al netto delle penalità, in ordine decrescente; a parità di punti prevale il minor tempo di gara.
• Atleti paralimpici: coefficiente 0,70 per carrozzina manuale; 0,85 per carrozzina elettrica e altri atleti paralimpici.

PREMIAZIONI
Al termine della gara saranno premiati i primi 3 classificati di ogni categoria.

QUOTE GARA
Ogni singola gara - tutte le categorie € 10,00
Iscritti ad entrambe le gare € 15,00
Nati dopo il 01/01/2009 € 7,00
Entrambe le gare - nati dopo il 01/01/2008 € 10,00

ISCRIZIONI CO / PRE-O
Entro le ore 23:59 di martedì 6 ottobre tramite il sistema FISO. Per gli esordienti sarà possibile iscriversi anche il giorno di gara fino ad 
esaurimento mappe.
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DOG ORIENTEERING® - CLICK & GO
UNA PROVA INTRODUTTIVA, APERTA E DINAMICA
Il Click & Go propone un percorso di Dog Orienteering® nel quale orientamento, collaborazione e gestione del cane si incontrano in 
modo semplice e accessibile. Il cane rimane sempre al guinzaglio.

PERCORSO da 800 m a 2,6 km

LANTERNE fino a 16 punti di controllo

CARTELLI CLICK & GO massimo 5 lungo il percorso

TEMPO MASSIMO 1 ora

PARTENZE scaglionate - un binomio ogni 2 minuti

ISCRIZIONI IN LOCO presso la segreteria di gara

REGOLAMENTO CLICK & GO

1 Il binomio percorre il tracciato indicato sulla mappa raggiungendo 
le lanterne previste.

2 In corrispondenza dei cartelli Click & Go il conduttore esegue la 
consegna indicata, posizionando il cane come richiesto (ad esempio: 
vicino a destra o a sinistra, davanti, seduto oppure selfie).

3 Il conduttore scatta una fotografia nella quale siano visibili il cane e 
il prisma bianco-arancione della lanterna.

4 Il QR Code presente sul cartello consente di inviare la fotografia al 
numero WhatsApp indicato dall’organizzazione; completato l’invio, 
il binomio prosegue il percorso.

5 Ai fini della classifica vengono valutati il tempo di percorrenza e la 
corretta esecuzione/documentazione delle prove richieste.

CLASSIFICA E PREMIAZIONI
Saranno premiati i primi 3 binomi classificati. Le indicazioni operative della segreteria e del giudice di gara integrano le modalità di 
svolgimento della prova.

INFORMAZIONI E SEGRETERIA
PAGAMENTI CO / PRE-O IBAN IT10 E030 6909 6061 0000 0064275 oppure POS presso la 

segreteria di gara

E-MAIL dogopengames@ficss.it

TELEFONO 366 976 3002

STAFF DI GARA
Direttore gara Luisella Vitali
Tracciatore CO Sonia Roccatagliata
Tracciatore Pre-O Giuliano Michelotti
Gestione elettronica Eleni Lutaj
Assistenza sanitaria P.A.
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