
2a prova di Coppa Italia Trail Orienteering

Campionato Veneto Trail-O

Schio loc. Bosco di Tretto (VI), 26 marzo 2023

Comunicato gara

• Si ricorda che il giorno della gara sarà il primo giorno con ora legale in vigore!
Ricordatevelo per non arrivare in ritardo!

• Carta di gara: Bosco di Tretto, scala 1:4000, equidistanza 2.5 m, omologazione Trail-O anno 2023,
adeguata a ISSprOM 2019-2.

• Il ritrovo della Coppa Italia di Trail-O é a Bosco di Tretto, villaggio San Gaetano
(https://goo.gl/maps/caG4vKWfuSUfbPyf8) 800 metri dopo il ritrovo della gara di C-O. I concor-
renti possono parcheggiare in centro a Bosco di Tretto (vedi cartina sotto) e raggiungere il ritrovo della
Coppa Italia Trail-O a 450 metri di distanza. É presente un parcheggio per disabili in prossimitá del
ritrovo. Per arrivare, da Schio seguire le indicazioni per Santorso→ S. Maria (di Tretto)→ S. Ulderico
(di Tretto) → Bosco di Tretto. NON SEGUIRE le indicazioni per S. Rocco (di Tretto), perché si
rischierebbe di passare per la zona gara (interdetta).
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• Per la gara i concorrenti useranno punzonatura manuale con cartellino cartaceo. Disponibili punzoni
al ritrovo e/o partenza, da riconsegnare a fine gara.

• Nei pressi del ritrovo saranno disponibili 7 punti di prova. Le relative cartine con descrizione punti
saranno a disposizione presso il ritrovo.

• Prima partenza ore 10.00, a 100 m dal ritrovo. La partenza é libera per tutti i concorrenti,
entro le ore 12.00, per permettere ai concorrenti della gara C-O di partecipare anche alla Coppa
Italia Trail-O. Si pregano i concorrenti che non sono impegnati nella C-O di presentarsi preferibilmente
entro le 11, in modo da riservare la seconda ora di partenza a chi finisce la gara di C-O.

• Ricordiamo ai concorrenti che durante la gara non è consentito comunicare nè con altri concorrenti
nè con esterni.

• Formula di gara: Pre-O di lunghezza totale di gara 750 m, con 25 m di salita quasi interamente su
fondo sterrato con buona percorribilitá.

• Le categorie Open Elite, Paralimpici e Direct hanno 30 punti con 2 punti a tempo alla fine
del percorso.

• Ci sono 3 lanterne poste a oltre 200 m dal punto di vista, che avranno 2 teli sovrapposti per essere
viste meglio.

• Lungo il percorso ci sono delle aree sterrate, generalmente usate come parcheggio, che possono essere
usate dai concorrenti e che verranno delimitate da nastri.

• Gli Esordienti hanno 24 punti, senza punti a tempo.

• Dopo l’ultimo punto a tempo si rientra per la strada asfaltata a sud della carta (1000 m con 30 m di
salita) per ritornare al ritrovo.

• Il percorso va completato nel tempo massimo di 120 minuti per gli Open, 130 minuti per i
Paralimpici. Penalità di 1 punto ogni 5 minuti o frazione in più.

• Ricordiamo che è possibile che nessuna delle lanterne presenti sul terreno corrisponda alla carta: in
questo caso dovrà essere punzonata la casella Z. Zero-tolerance 4 metri: se la risposta è Z, nessuna
lanterna sarà presente a meno di 4 metri dal centro del cerchio. I 4 metri crescono del 100% ogni 100
metri di distanza.

• È possibile che in un quesito si veda una sola lanterna (A). In questo caso bisogna determinare se
la lanterna è posizionata correttamente al centro del cerchio (risposta corretta = A) o no (risposta
corretta = Z).

• È possibile che da un punto di decisione siano visibili lanterne di più punti. In questo caso, le lanterne
dei diversi punti saranno separate da nastri indicanti un angolo di visuale nel punto di decisione.

• Giuria di gara: Michele Cera (Erebus), Aaron Gaio (GS Pavione), Nicola Galvan (Asiago 7 Comuni).

• Le premiazioni verranno effettuate indicativamente alle ore 15.00. Verranno premiati i primi 3
classificati delle categorie Open Elite, Paralimpici e Direct.

• Per quanto non contemplato qui, si rimanda ai Regolamenti Tecnici FISO.


