Spiegazione sintetica TempO.

I TempO ¢ la versione "sprint" del TrailO, che consiste solamente di punti di controllo
cronometrati. Il concorrente ¢ chiamato a una stazione di controllo (“piazzola™) ed ¢ fatto sedere (se
il concorrente € in carrozzina ¢ posizionato sullo stesso punto), da quel punto pud vedere un certo
numero di lanterne, abitualmente 6. Le lanterne, chiamate da sinistra verso destra con le lettere da
“A” a “F”, sono mostrate una per una da un ufficiale di gara, quindi viene consegnato al
concorrente un pacchetto di mappe tutte orientate verso il centro delle lanterne, ciascuna con
l'indicazione di un cerchio. Inizialmente una copertina nasconde le mappe. Quando il responsabile
della piazzola dice “Il tempo inizia ora”, la copertina pud essere tolta e si puo studiare la prima
mappa. Il centro del cerchio individua un particolare sul terreno, il gioco consiste nel decidere se in
quel punto c'¢ una lanterna o no e, se c'e, qual ¢ quella delle 6 che si vedono. Se nessuna delle
lanterne corrisponde esattamente al centro del cerchio e alla sua descrizione la risposta ¢ “Zero”. Le
risposte vanno date verbalmente usando l'alfabeto fonetico internazionale (Alpha, Bravo, Charlie,
Delta, Echo, Foxtrot, Zero) o indicando la lettera corretta su una tavoletta predisposta. Il tempo a
disposizione ¢ di 30 secondi moltiplicato il numero di mappe consegnate. La classifica verra stilata
considerando il tempo impiegato a rispondere ad ogni piazzola aggiungendo 30 secondi per ogni
risposta errata.

Spiegazione sintetica PreO

Il PreO ¢ la versione "classica" del TrailO. Al concorrente viene consegnata una mappa con
numerosi cerchi numerati indicanti 1 punti di controllo, sul terreno si incontrano indicazioni col
numero corrispondente, da qui sono visibili fino a 5 lanterne (da “A” a “E” da sinistra verso destra)
e solo una puo corrispondere esattamente al centro del cerchio e alla descrizione. E anche possibile
la risposta “Nessuna lanterna € corretta”, in questo caso la risposta ¢ “Z”. Le-rispeste—vanne
registrate—su—un—ecartelline—di—gara—tramite punzenatura:(*) Ci sono inoltre una o due stazioni
cronometrate come nel TempO ma non ¢ prevista la risposta “Z” e la penalita per ogni risposta
errata ¢ di 60 secondi. Il tempo impiegato a completare il percorso non ha alcuna rilevanza purché
sia all'interno del tempo massimo indicato, se si sfora viene assegnata una penalita per ogni 5 minuti
o frazione di essi. La classifica ¢ stilata considerando le risposte corrette nel percorso fisso, a parita
verra preso in considerazione il tempo impiegato corretto (tempo effettivo piu eventuali penalita per
risposte errate) alle stazioni cronometrate.

(*) La punzonatura della sezione PreO, in pieno rispetto dei protocolli anti-COVID, verra effettuata
autonomamente dal concorrente con la app ANT con cellulare personale ANDROID: informazioni
dettagliate sul comunicato di gara.



