
 

 

 

 

Comunicato Gara 

L'A.S.D. Il Mosaico e il Comune di Bentivoglio vi danno il benvenuto alla  

Festa del Volontariato di Bentivoglio.  

Manifestazione promozionale (1° livello) di corsa di orientamento CO. 

Carta di gara 

Bentivoglio - scala 1:4000, equidistanza 2,5 m (realizzazione 2019) 

La mappa è stampata nel formato A4 e non è resistente all'acqua. In caso di pioggia saranno 

fornite buste di plastica trasparenti: è assolutamente vietato abbandonarle lungo il percorso. 

 

Segreteria di gara 

La segreteria è aperta dalle ore 9:00. Possibilità di iscrizioni sul posto fino ad esaurimento delle 

carte disponibili. 

 

Categorie di gara  

• BIANCO/Attività ludico motoria: categoria aperta a chiunque voglia provare l’orienteering  

• SCUOLE 

• GIALLO: facile  

• ROSSO: medio  

• NERO: difficile  

Per le categorie giallo, rosso e nero è obbligatorio il tesseramento presso una società sportiva 

affiliata alla FISO. La categoria bianco è senza classifica.  

Sistema di punzonatura 

La punzonatura è elettronica (Sport Ident). A ogni atleta sarà consegnata una chiavetta elettronica 

(SI Card), che permette di registrare il passaggio ai punti di controllo, dotati di una stazione 

elettronica: gli atleti dovranno inserire la SI Card nella stazione e si attiverà un led e un segnale 

acustico di verifica.  

Al termine della loro gara, tutti i partecipanti dovranno recarsi presso la segreteria di gara per lo 

scarico dati e per restituire eventuali Si Card a noleggio. 

Partenza 

Prima partenza: ore 10:00  

La partenza è a 3 minuti dal ritrovo, seguire le fettucce bianche e rosse.  

Il riscaldamento è consentito solo sul tragitto ritrovo – partenza. Tutte le altre zone, in quanto 

interessate dai percorsi, sono vietate. 



Per i concorrenti delle categorie giallo, rosso e nero è prevista una griglia di partenza.  

I concorrenti delle categorie bianco e scuole saranno chiamati dai responsabili di partenza al 

minuto libero più vicino.  

La partenza è di tipo delayed start (il triangolo sulla carta corrisponde a una lanterna da non 

punzonare posta poco più avanti rispetto al punto di partenza).  

Sarà utilizzato il sistema di punching-start, ricordarsi di punzonare la stazione di start prima di 

prendere la mappa!  

 

Informazioni generali 

Tipo di terreno: parchi e zone residenziali; sono consigliate scarpe da running.  

Sono previsti alcuni attraversamenti stradali: prestare attenzione ai veicoli in transito osservando 

scrupolosamente il codice della strada. Per attraversare la strada principale sono presenti 

attraversamenti pedonali sorvegliati, segnati in carta come passaggi consigliati. 

La descrizione dei punti di controllo è presente solo in carta.  

Premiazioni: si terranno al termine della gara (ca. ore 12). Saranno premiati i primi 3 classificati 

delle categorie scuole, giallo, rosso e nero; non sono previste premiazioni per la categoria bianco. 

 

Francobolli di carta:  

 

 

 

 

 

 

 

 

Buon divertimento! 


