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                                             Città di Bassano del Grappa 
                                   con il patrocinio dell’Assessorato alle Politiche dell’Infanzia, 
                                                            Giovani Generazioni e Sport  

 

COMUNICATO DI GARA – Percorso Ludico-Motorio 
 

► Il Comitato Organizzatore vi dà il benvenuto al “2° Meeting Città di Bassano del Grappa – Ricordando il Centenario”, 

Manifestazione Promozionale di Orienteering valida quale 15^ Tappa del Tour Trevigiano e 21^ Tappa del Tour 

Vicentino.  

► Il percorso Ludico Motorio è lungo 2,6 km. 

► La mappa di gara è in scala 1:7.500, è stata aggiornata nel 2016.  

► La descrizione dei punti di controllo è disponibile in partenza. 

► L'entrata/uscita per i partecipanti e accompagnatori, è obbligatoria da ovest (dal parcheggio in Piazzale S. Caterina). 

► I PARTECIPANTI SONO TENUTI A RISPETTARE IL CODICE DELLA STRADA E IN MODO PARTICOLARE GLI 

ATTRAVERSAMENTI. SI FA OBBLIGO DI NON URTARE O ARRECARE DISTURBO AI TURISTI E AI PASSANTI, 

SPECIALMENTE NELLE ZONE PIU’ AFFOLLATE!!! 

► La partenza dista 10 minuti al passo dal Ritrovo (seguire le fettucce bianco/rosse). Ogni partecipante può scegliere 

l’ora in cui partire tra le ore 9,30 e le ore 11,00. I concorrenti dovranno recarsi alla partenza e segnalare il loro 

nominativo ai giudici di partenza.  

► La formula di gara è la seguente: a sequenza obbligata con partenza individuale. Il partecipante è invitato a 

transitare per i punti di controllo (lanterne) indicati sulla mappa, nell’ordine di sequenza (dal punto di controllo n°1, al 

punto di controllo n° 2, poi al punto di controllo n°3e così via). Sul cartellino si dovranno effettuare le punzonature nelle 

apposite caselle (per es. lanterna con codice 1 –  punzonare nella casella 1, lanterna con codice 2 – punzonare nella 

casella 2 e così via). 

► I partecipanti dovranno rientrare entro e non oltre le ore 12,00. Non dovranno passare per l’Arrivo, ma andare al 

tavolo della segreteria del Percorso Ludico Motorio (anche in caso di ritiro!) Là dovranno riconsegnare il cartellino di gara 

e sarà consegnato l’attestato ricordo.  

► Presso il Ritrovo, è presente il servizio medico.  

► Oltre al servizio di ristoro a base di thè e biscotti, si comunica che: 
 

Il Bar del Parco Ragazzi del ’99 è aperto. Nel ringraziare il gestore per l’accoglienza, vi invitiamo a entrare e 

gustare le bevande e i cibi veloci che potete trovare a prezzi modici! 
 

► Non sarà stilata alcuna classifica e quindi nessuna premiazione di merito. Alla Cerimonia di Premiazione, che 

inizierà ad ore 12,30 sarà data lettura dei nominativi di tutti i partecipanti e avverrà l’estrazione di premi speciali 

tra i soli partecipanti presenti!!! 

► Si declina ogni responsabilità per danni a persone e/o cose che si dovessero verificare prima, durante e dopo la 

manifestazione. 
 

BUONA GARA ma…soprattutto BUON DIVERTIMENTO!!! 
 

                                                                        Il Comitato Organizzatore 

 

 


