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e corretto comportamento riguardante la propria salute e quella degli altri.



Ottobre

Analisi di un territorio

Le modificazioni introdotte dall'uomo nel territorio lungo il corso dei secoli hanno contribuito alla "costruzione
del paesaggio come oggi ci appare. Con la compilazione della scheda sotto riportata lo studente avra
l'opportunita di comprendere meglio il rapporto instauratosi tra uomo-cultura ed ambiente; rapporto che ha
condizionato il territorio. Con le schede compilate e dal confronto delle diverse risposte in esse contenute si
potra cercare una definizione di risorsa e di bene ambientale relativamente al territorio analizzato.

GRIGLIA PER L'ANALISI DI UN TERRITORIO

Denominazione dell'area:

Riferimento alla carta:

Coordinate:

Habitat: Pianura Collina Montagna Area Naturale Area Antropizzata

A

q A APresenza di aree boscate

q Presenza di zone umide o lacustri

g Presenza di corsi d'acqua superficiali

g Presenza di aree a prato-pascolo

g Presenza diincolti improduttivi

g Presenza di aree degradate



g Presenza di campi coltivati e/o frutteti

g Presenza di vigneti e/o colture specializzate

g Presenza di borghi

g Presenza di case isolate ad uso abitativo

g Presenza dicase rurali

g Presenza di aree artigianali e/o industriali

g Presenza di strutture commerciali

g Presenza di strutture turistico/alberghiere

g Presenza di complessi sportivo/ricreativi

g Presenza direte viaria principale (autostrade, strade statali, provinciali)

q Presenza direte viaria secondaria (strade comunali, interpoderali, silvo postorali forestali)

g Presenza di cave e/e discariche controllate

g Altro (ferrovia, elettrodotti, ............. ).




Orientarsi nel proprio paese o quartiere

Il docente procura per ogni studente una carta topografica recente del paese o del quartiere.
Le scale consigliate sono 1:2.000 ; 1:2.500 ; 1:3.000 ; 1:4.000 ; 1:5.000. Ognuno
dovra mettere in risalto, colorando con I'evidenziatore sulla carta, I'ubicazione della propria
casa.

Su una carta comune, da appendere alla parete della classe, tutti gli studenti coloreranno con
lo stesso colore la propria casa. Successivamente si dovra individuare, tracciare e misurare
sulla carta il percorso piu corto che permette di passare davanti a tutte le case.

La verifica potra essere fatta con il gruppo classe in modo pratico sul terreno seguendo |l
percorso individuato, passando davanti a tutte le abitazioni degli studenti, e misurando con
un contapassi o contachilometri la reale lunghezza del percorso.
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Variante 1: Appendere una
carta del paese in classe e
far portare ad ogni studente
una foto di sé stesso e
della propria casa.
Appendere poi le foto
attorno alla carta
topografica del paese e,
con un filo di lana colorato,
partendo dalla foto,
marcare sulla carta il
domicilio.

Variante 2: Durante
un'escursione in paese
cercare le case nuove,
vecchie e vecchissime.
Marcarle sulla carta
topografica con colori
diversi (secondo l'etd) e
descrivere con un testo
breve alcune di esse, dopo
aver numerato sulla carta la
casa che si intende
descrivere.
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Novembre

Percorso didattico per imparare I'Orienteering

Introduzione

Si possono imparare i vari aspetti dell 60rienteering ¢
geologici, storici della zona, seguendo un percorso (lunghezza media Km 3). Il percorso puo essere utile anche
come esercizio e verifica per choi gifiecamioscer @ealpiraz at

parchi cittadini, potr”™ essere utilizzato da scol ar es:«
didattiche al |l 6ari a aperta finalizzate al |l alpercorsopst@aenchea e al
essere realizzato da una scolaresca e quindi divenire un obiettivo didattico, frutto di una serie di sopralluoghi
nel l a zona i nt er eisns @deivari agpetti chd sbvbgliotd evideniziara nonché per la scelta dei
posti di controll o per gli eserci zi di Orienteering e

Terreno e Carta Topografica.

Il terreno sul quale si snoda il percorso dovra essere scelto considerand o | 6 et ™ delacagtadat eci pa
usare sara quella da Orienteering con scala variabile da 1:3.000 a 1:15.000. Le carte topografiche che verranno
messe SuUuU appositi ACartelli o avranno dell e sovraist ampe

non avranno alcuna sovrastampa.
Percorso e Controlli.

La caratteristica del percorso sta nell 6abbinamento tr
saper leggere il territorio e la sua rappresentazione grafica (carta) e il sapersi muovere consapevolmente

analizzando le varie problematiche ambientali, storiche, paesaggistiche presenti. La realizzazione pratica del

percorso si concretizzera con la preparazione di una serie di Cartelli sui quali si trovano istruzioni, nozioni

didattiche, quesiti e il posizionamento degli stessi nei punti prefissati. Il percorso tipo proposto prevede il
posizionamento di 16 cartelli, alcuni dei quali affiancati da altri riportanti nozioni relative ai vari aspetti ambientali

del sito. | punti di controllo previsti saranno 10 e il luogo di partenza e di arrivo dovranno essere limitrofi. Si

prevede | a presenza di personal e esperto al5lea.6pnentré en z
negli altri punti di controllo sara posizionata la lanterna e punzone su apposito paletto. Dalla partenza fino al
controllo n.5 il percorso sar”™ segnato s WAlmomentodedlan o c oI

partenza verranno consegnati i seguenti materiali:
e  carta da orienteering

° cartellino per le punzonature

e hussola

e penna



N° DESCRIZIONE DOVE SI COLLOCA COSA DEVEFAREL 6 UTEN ANNOTAZIONI i
QUESITI CON
RISPOSTA MULTIPLA
1 Carta da orienteqring con alla partenza rico_pi_are sulla propria carta la Il
sovrastampato triangolo posizione del triangolo
2 Carta da orienteering con nei primi 100 metri rico_pi_are sulla pr(_)pria_ carta la Il
sovrastampata una freccia posizione e tracciare il percorso
fatto
3 Carta da orienteering con nei successivi 200 ricopiare sulla propria carta la Il
sovrastampata una freccia metri posizione e tracciare il percorso
fatto
4 Controllo n.1 quesito e istruzioni a fianco della prima punzonare e segnare sulla carta la Il
lanterna posizione
5 Controllo n.2 quesito e istruzioni a fianco della punzonare e segnare sulla carta la Il
seconda lanterna posizione
6 Controllo n.3 quesito e istruzioni a fianco della terza punzonare e segnare sulla carta la I
lanterna posizione
7 Controllo n.4 quesito e istruzioni a fianco della quarta | punzonare e segnare sulla carta la 1
lanterna posizione
8 Controllo n.5 quesito e istruzioni a fianco della quinta J punzonare e segnare sulla carta la 1
lanterna posizione
9 Carta per la verifica con a fianco della quinta § controllare ed eventualmente I
sovrastampate le posizioni dei primi § lanterna correggere
5 punti di controllo
10 [ Carta con sovrastampato il a fianco della quinta || segnareil percorsocida 5 a 1
percorso da effettuare con la lanterna propria carta
bussola dal punto 5 al punto 6
11 Istruzioni sul (_:orretto uso della a fianco della quinta leggere ed applicare 1
bussola da orientamento lanterna
Controllo n.6 Cartacon a fianco della sesta ricopiare la posizione dei punti di
12 ¥ sovrastampata la posizione dei lanterna controllo 6 -7 - 8-9-10 sulla n
punti di controllo 6 - 7 - 8- 9 -10 propria carta
a fianco della Punzonare, rispondere al quesito e (esempio) Nome
I unz Al uesi del lerosulcupe
13 | Controlio n.7 QUESITO settima lanterna orientamento libero appeso il cartello (o tipo
di foglie o tipo di
corteccia)
14 || controllo n.8 QUESITO afianco della ottava J| punzonare, rispondere al quesito (esempio) Tipo di roccia
lanterna e orientamento libero (o di terreno)
. . . (esempio) Elemento del
15 | controllo n.9 QUESITO a fianco della nona punzonare, rispondere al quesito paesaggio che si scorge
' lanterna e orientamento libero volgendo lo sguardo a
Nord (Sud, Est,..)
16 || controllo n.10 QUESITO a fianco della punzonare, rispondere al quesito (esempio) Anno di

decima lanterna

e orientamento libero

costruzione di un
particolare manufatto.
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Manuale Sport e Ambiente del CIO
(Comitato Internazionale Olimpico)

Qui di seguito vengono proposte alcune pagine del Manuale come base di riferimento
per la produzione di documenti specifici riferiti allo Sport Orienteering.

Figura 1: Le sostanze inquinanti vengono emesse nell'atmosfera, nell'acqua e nel suolo

LGSEERY

CONCETTI E TEMI GENERALI

Figura 2: Attivita e necessita generate dalle

. o ) L6OAmbiente = tutto ci, che «
manifestazioni sportive

organismi, compresi gli elementi, sia naturali, che costruiti
dal | 6 Glbasseri umani, cosi come tutte le altre specie
che compongono | 6ecosi stema
interagito con il proprio Ambiente e, nel processo della

storia, lo hanno in un certo qual modo plasmato. Gli esseri
umani sono per, | 6unica spe:
notevol mente sull édecosi st emi
ha alterato la flora e la fauna, gli agricoltori hanno spogliato
le foreste ed addomesticato certe specie di animali e le
antiche civilt”™ hanno trasf:«
deserti. Oggi, la Terra stessa sta attraversando una fase di
trasformazione generale. Una crescita rapida della
popolazione unita allo sviluppo della societa con

undindustria basata sul car |
RUTTURE

enor memente | 6i mpatto sull &,

climatici, |l a distruzione o

degli ecosistemi ed altri problemi ambientali sono
strettamente collegati ai nostri comportamenti ed al nostro

modo dbéagire.
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Come tutte le altre attivita umane, lo Sport € inserito in un Ambiente fisico ed ha su questo delle
ripercussioni. La pratica sportiva include attivita a livelli diversi. Va dalle persone che svolgono attivita
sportive e di educazione fisica solo occasionalmente fino agli atleti di vertice, dalle piccole societa fino alle
Federazioni Internazionali, dalle gare locali ai campionati ed alle manifestazioni su larga scala, fino ai
Giochi Olimpici.,La pratica sportiva implica, in misura di|
strutturata, di impianti ed attrezzature sportive, di logistica e sponsor, mass - media e

naturalmente degli atleti, cioé delle persone che praticano uno Sport, pil 0 meno intensamente.

Per ogni Sport, variano notevolmente il tipo di infrastruttura, gli spettatori ed il numero di atleti. In linea
teorica, lo Sport puo generare sugli ecosistemi vari tipi di impatto, da ripercussioni insignificanti fino a
danni di grandi proporzioni. La portata e |l a gr 4

e dalle dimensioni della manifestazione.

Figura 3: Impatto potenziale delle manifestazioni sportive sull' Ambiente

MATERIALE PERSONE:
OProduziohe
OTrasporia OTraspori

i porti
OCostruziene OMisure sanitarie
OManutenzione OMerchandising

OAl leggio

Dovrebbero essere presi in considerazione i seguenti tipi di impatto generati dalle manifestazioni sportive:

a) IMPATTI A BREVE TERMINE >G 1 i i mpatti a breve termine hanno |l uogo dur s

acustico oppur e | 06 icalogaleigenaratelaunaspegificarnasifestarzione costituiscono impatti a breve termine.

b) IMPATTI A LUNGO TERMINE >Gli impatti a lungo termine continuano ad esistere dopo una manifestazione; possono essere
dovuti agli impianti o alle infrastrutture che permangono. Anche il deterioramento del suolo (inquinamento a lungo termine oppure

compressione del suolo) pud comportare esempi di impatto a lungo termine.

c) IMPATTI DIRETTI >Gli impatti diretti sono generati dagli impianti e dalle persone direttamente coinvolte nella manifestazione.

d) IMPATTI INDIRETTI >Gli impatti indiretti sono dovuti alla costruzione di nuove infrastrutture per le manifestazioni, anche se non
direttamente collegate allodattivit?"” S p o r & le\atattive (diautia data egione @ la

conseguente pressione esercitata su di essa dall uomo, adalie

esempi di impatti indiretti.
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E odifficile analizzare in modo completo gli

effetti

del | o Sport sul |

generale, perché:

A

Le questioni ambientali possono essere
molto diverse per ogni tipo di Sport. Le
risorse ambientali sono utilizzate infatti in

modi diversi a seconda del tipo di Sport

A Gli impatti potenziali non sono impatti reali.

La portata di

Gli impatti potenziali possono essere
ridotti o addirittura evitati scegliendo un
luogo sicuro, adottando una gestione
delle manifestazioni nel pieno rispetto
del | 6 Ambi

comportamento delle persone.

ent e e

un impatto € spesso piu
del tipo
dimensioni di un impatto dipendono:

i mportante

0 da quanto intensamente venga utilizzato il

luogo destinato allo Sport;

0 A

Relativamente alle manifestazioni sportive sono
particolarmente importanti tre tipi di impatto:

Léalta concentrazione di

in uno spazio limitato.

Lo sviluppo delle attivita sportive in termini di tempo e
di I

pochissime 0 nessuna).

uogo (speci e dov

Effetti indiretti dovuti allo Sport, spesso simili a quelli
generati dal turismo.
Lébattenzione pubblica si
ambientali generati da manifestazioni su larga
scala come i Giochi Olimpici, ma poca attenzione
viene prestata alle altre attivita e manifestazioni
sportive che hanno luogo regolarmente e che
riguardano la maggior parte delle persone. Gli
impatti delle manifestazioni su larga scala sono
piu visibili e pit importanti, ma anche le attivita
guotidiane possono avere conseguenze negative
0 Ambi Lo

relazione con il turismo in quanto le manifestazioni

sul | ent e. Spor

e gli impianti sportivi (sale, piscine, piste, spazi

o nell 6Ambiente naturale,

0 dall a sensibilit”™ de ~ ) ) )
undattrazione turistica

Abbiamo individuato qui di seguito una serie di questioni ambientali che possono essere
affrontate, sia che si svolga unodattivit”™ sporti
C Utilizzo del terreno e del paesaggio
C Gestione delle risorse, trattamento e smaltimento dei rifiuti
C Inquinamento
C Salute e sicurezza
C Fattori di disturbo
C Salvaguardia del patrimonio culturale.
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UTILIZZO DEL TERRENO E DEL PAESAGGIO

Il terreno € il luogo in cui si svolgono tutte le attivita: vivere, lavorare, produrre

cibo ed altri beni, riposare ed anche praticare lo Sport.
Utilizzo del terreno

Il terreno e una risorsa rara e preziosa e viene utilizzato per diverse funzioni e .
Occupazione

da diversi fruitori. del terreno

Perdita del

Il terreno € inoltre la superficie di raccolta per le risorse idriche sotterranee. ,
terreno coltivato

I paesaggio rappresenta | 6insieme d¢ Costruzione di

dimensioni che comportino una generale alterazione del paesaggio possono nuove strade o
S ) ampliamento di quelle

sminuire il suo valore estetico. vecchie

La scelta del | 6ub ismodi, in pantieolar: peg le ¢ostruziom di _ Devastaz_ione

. . . ) _ dei terreno mediante
grandi dimensioni con strutture annesse come aree di parcheggio e vie una progettazione
dbaccesso, rappresenta una fase del. sbagliata

costruzione. Una scelta inadatta pud comportare conseguenze ambientali,
economiche e sociali.

INQUINAMENTO

Léi nqguinamento viene definito come | a presenza n

sostanze solide e/o liquide pericolose, oppure di normali costituenti in quantita eccessive.

L6i ngui namavere aiperqussioni sulle attivitA economiche, peggiorare la situazione degli
ecosi st emi compresa quella delle loro risorse r
gualita estetiche del paesaggio. Le sostanze inquinanti viaggiano in modo relativamente semplice

attraverso | e diverse part:i del | 6ecosi st ema. I
atmosferico del suolo e delle aree acquatiche, i
aifiumisonoal c uni dei processi che contribuiscono all
Una volta presenti nel |l 6Ambi ent e, |l e sostanze i
infine dall duomo e mettono i n plorSpateluood dtat isvailtu't

produce rifiuti (domestici e inquinanti), e potrebbe essere una potenziale fonte di inquinamento. Alcuni
impianti sportivi possono utilizzare sostanze tossiche come ad esempio agenti di raffreddamento oppure

cloro (ad esempio nelle piscine).
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GESTIONE DELLE RISORSE, TRATTAMENTO E SMALTIMENTO DEI RIFIUTI

o
(0]
>

Lerisorsei ncl udono twutti gli elementi, i beni e |
persone e di permettere la costruzione e la manutenzione delle infrastrutture.

I rifiuti sono tutti i materiali che non vengono ulteriormente utilizzati nella manifestazione e che devono
essere smaltiti.

Le risorse possono quindi essere paragonate ad un flusso di entrata che consente ad una manifestazione
di fivi ver erdiyti same ih flusse di uscita dalla manifestazione. Le risorse ed i rifiuti sono
strettamente coll egati, dato che [ 6utilizzo di r
essere trattati oppure smaltiti. Uno sfruttamento insano delle risorse ha fortemente contribuito agli attuali
problemi ecologici a livello mondiale. La quantita di energia e materie prime utilizzate da ogni persona
aumenta costantemente e porta ad un crollo delle risorse disponibili e ad un aumento della quantita di

rifiuti. Le risorse possono es s eerisorde rinnavabid soaokllimitated

e, possono essere sfruttate senza esaurire le loro scorte, che ritornano al livello iniziale mediante processi
naturali come produzioneoricost i tuzi one. Lébacqua, il l egname,
alcune delle risorse naturali rinnovabili. Queste risorse sono rinnovabili a condizione che lo sfruttamento
(sostenibile) non sia superiore alla capacita di auto rigenerarsi. Una pesca eccessiva oppure il
di sboscamento delle foreste tropical:.i non consen

di quelle risorse. Le risorse non rinnovabili come ad esempio i combustibili fossili ed i minerali esistono in

guantita limitate e non sono in grado di rigenerarsi dopo lo sfruttamento. Il loro sfruttamento eccessivo
porta quindi al loro esaurimento a breve o a lungo termine. Molte risorse non rinnovabili sono situate nella

crosta terrestre e sono quindi isolate dagli ecosistemi.

Lo sfruttamento (estrazione, processi di trasformazione, trasporto, utilizzo e | Si utilizzano risorse nelle seguenti attivita:
smal ti mento) porta all demissione di S 0 S
nocive per gli organismi viventi (come ad esempio metalli pesanti oppure gas a base | A Approvvigionamento (cibo, bevande),
di combustibili fossili). Molte di queste sostanze tossiche vengono emesse con il alloggio, approvvigionamento idrico

trattamento o lo smaltimento dei rifiuti. ed igiene

Quantita di rifiuti sempre maggiori sono generate dalle collettivita umane ed il loro | A~ Gestione della manifestazione (in
trattamento e smaltimento rappresentano un enorme sfida per le pubbliche autorita. particolare impiego di acqua ed
Gli impatti dei diversi tipi di rifiuti domestici, industriali o perfino tossici possono avere energia)

dimensioni molto diverse. Certi tipi di rifiuti creano poco piu di qualche effetto

sgradevole (cattivo odore, sporcizia), mentre altri possono essere altamente tossici. A Costruzione e manutenzione degl

Anche le manifestazioni sportive fanno uso di risorse, rinnovabili o non impianti

rinnovabili, e generano rifiuti.
A Trasporto di persone e beni

La quantita di risorse utilizzate e la conseguente quantita di rifiuti da raccogliere, trasportare e trattare oppure smaltire dipende
principalmente dalle dimensioni della manifestazione
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PROBLEMI LEGATI ALLE RISORSE ED Al RIFIUTI NELLE MANIFESTAZIONI SPORTIVE

Impiego di acqua eccessivo rispetto alla quantita di acqua disponibile, che consuma le risorse esistenti

Energia prodotta mediante risorse non rinnovabili (carbone, combustibile, ecc.)

Mezzi di trasporto che facciano uso di combustibili fossili

Quantita di rifiuti (pericolosi e domestici) eccessive che i servizi che si occupano del trattamento e dello
smaltimento a livello locale non sono in grado di raccogliere, trasportare e trattate in modo corretto

VENGONO PRODOTTI DIVERSI TIPI DI RIFIUTI, TALVOLTA IN GRANDI QUANTITA:

Rifiuti domestici generatidall a mani f est azi one stessa, dal |l 6appr

usa e getta) o dalle strutture ricettive

Rifiuti industriali o tossici generati da attivita specifiche (ad esempio prodotti utilizzati nelle attivita di

manutenzione e trasporto), che necessitano di un trattamento particolare

SALUTE E SICUREZZA

I rischi ambientali possono portare ad una vasta gamma di ripercussioni per la salute. Questi possono variare

per quanto riguarda il tipo, | 6 i nhiatquaile persone sohcestate a st i t ~
esposte, del livello di esposizione e del numero delle persone colpite. Per molti lo Sport € strettamente collegato

all 6Ambiente in culi viene praticato. Il mmer ger si nel | a
piacere e di benessere avvertita dalle persone nella pratica sportiva. In una zona degradata da un punto di vista
ecologico, puod essere difficile, se non impossibile, praticare certi Sport. Un Ambiente- malsano non solo nuoce

all 6atl et a ma herimppirporluego.eun dstacola alle motivazioni degli individui verso la pratica

sportiva.Un al |l enament o all éaperto viene influenzato negat.
esempio ¢ il caso del jogging praticato in citta inquinate dallo smog o della canoa praticata in acque poco sicure

dal punto di vista batteriologico.
FATTORI DI DISTURBO

| fattori di disturbo non rappresentano impatti ambientali in sé e per sé, ma rappresentano piuttosto una
minaccia alla qualita della vita della collettivita. In alcuni casi possono perd avere conseguenze negative sulla
fauna. | fattori di disturbo sono dovuti principalmente al rumore, ma possono verificarsi anche vibrazioni ed altri
tipi di fattori di disturbo. Lo Sport pud generare fattori di disturbo che possono divenire insostenibili per la
collettivita o gli ecosistemi piu vicini. Questi fattori di disturbo possono essere continui oppure occasionali.
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SALVAGUARDIA DEL PATRIMONIO CULTURALE

Le collettivita locali devono giocare un ruolo fondamentale nella

gestione e nello svil del | 6

uppo
conoscenze e delle loro tradizioni. Dovrebbero essere riconosciuti e
valorizzati la loro identita, cultura ed i loro interessi; cid non dovrebbe

impedire loro il raggiungimento di uno sviluppo sostenibile.

Questo aspetto deve essere preso in considerazione anche

ogniqualvolta si organizzi una manifestazione sportiva 0 Si

costruiscano degli impianti sportivi.

Ci si deve quindi impegnare a salvaguardare e a considerare i valori

importa n t i del |l 6Ambiente naturale
data area.
E6 fondamentale che | o Sport v

nella cultura del luogo e che conservi un profilo sociale basato

sul coinvolgimento della collettivita locale, comprese le
organizzazioni ambientaliste, i residenti ed i gruppi piu disagiati.
Dovrebbero essere riconosciuti ed integrati i loro valori, le

tradizioni e le usanze relativamente alla gestione delle risorse.

Dovrebbe essere anche prestata una particolare attenzione alle aree

protette, ai monumenti storici e ad altri aspetti tradizionali.

Patrimonio culturale:

Beni e risorse (monumenti,

prodotti locali, arti ed

artigianato, risorse naturali)

Know-how tradizionale (utilizzo

e gestione delle risorse locali)

Aspetti  sociali  (collettivita
locale, valori ed esperienze

culturali, manifestazioni e sport

tradizionali)
Membri della commissione
ambientale dell

Altre parti che controllino che

venga rispettata la legislazione
Consulenti ed esperti tecnici
Organismi di controllo

Soggetti di valutazione esterni.
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LA COLLABORAZIONE E LA CHIAVE PER IL SUCCESSO

Qui di seguito sono elencati alcuni suggerimenti che dovrebbero agevolare le iniziative prese dalle
organizzazioni sportive che desiderino affrontare questioni ambientali.

Sebbene questa collaborazione possa aver luogo semplicemente
mediante contatti informali, pud essere ulteriormente potenziata e
strutturata in occasione di manifestazioni sportive su larga scala,

che prevedano la partecipazione di un gran numero di persone.

La collaborazione tra tutte le parti, le autorita e le organizzazioni
non governative €, ad ogni modo, un fattore importante ai fini del

successo in campo ambientale.

Questa collaborazione generera un nuove competenze in materia
ambientale, oltre a nuovi servizi e prodotti ambientali di interesse

locale, nazionale e internazionale.

| problemi ambientali dovrebbero quindi essere risolti mediante un
processo di pianificazione, condotto in stretta collaborazione con

le autorita locali e regionali, nonché con le altre parti in gioco.

Gli obiettivi in materia ambientale dovrebbero essere stabiliti

come programma dbéazione comun

insieme alle organizzazioni non governative, alle autorita

municipali e regionali e ad esperti in materia ambientale.

A seconda della natura e delle dimensioni della manifestazione,
guesto processo pud avere carattere piut o meno formale.
Dovrebbero essere definiti in modo chiaro il processo, i ruoli

ed i compiti di ogni parte.

CONSULTAZIONI CON | PARTNER
CHE OPERANO NEL SETTORE
AMBIENTALE

Un atteggiamento collettivo, in
particolare tra le organizzazioni e le
associazioni sportive, e
particolarmente  significativo  nei
seguenti settori:

o Influenzare il

comportamento dei singoli

° Pianificare congiuntamente
| Butilizzo dell 6
° Esercitare una funzione di
indirizzo sull 06i

Per le manifestazioni su larga scala,
il processo di collaborazione puo
aver luogo attraverso una
commissione ambientale composta
da rappresentanti di tutte le parti
interessate.

Per le manifestazioni di dimensioni
ridotte, il processo di collaborazione
non richiede tale organizzazione e
pud aver luogo sulla base di contatti
ed azioni meno formali.
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GLOSSARIO

(dai glossari dell 60ONU, dell 60MS e dell 6UNEP)

Agenda?2l:ilpi ano dbdazione volto a raggiungere uno sviluppo soste
del l e Nazioni Unite sull 6Ambiente e | o Sviluppo, tenutasi nt¢
Deposizione atmosferica (Air deposition): caduta a pioggia sulldacqua (fiumi, | a
del |l 6at mosfera, mediante processi come ad esempio pioggia, I

Biodiversita, Diversita Biologica (Biodiversity, biological diversity): indietne dei diversi organismi viventi di tutte le origini che
include ecosistemi terrestri, marini ed al tri ecosi st éaohde uaz

diversit”™ nell 6ambit o d etenli e lasapabilitd geneticd di cgni spgrie.ci e ed ecosi s

Risorse biologiche (Biological resources): include le risorse, gli organismi genetici o parti di questi, le popolazioni, o un

qualunque altro elemento biotico degli ecosistemi con un utilizzooun valoreperl 6 umani t~ effettivo o po

Biomassa (Biomass): la quantita totale degli organismi viventi in una data area.

Biosfera (Biosphere):| 6 ecosi stema totale del pianeta; quella parte del

organismi viventi.

Cambiamento climatico (Climate change): la lenta variazione con il tempo delle caratteristiche climatiche in un dato luogo. Di
norma indica il cambiamento climatico i mputato direttsaioment e

del | 6at mosfera del pianeta e che, in aggiunta alla variabili

Conservazione (Conservation): la salvaguardia e la gestione sostenibile a lungo termine delle risorse naturali in conformita con i

principi che garantiscono vantaggi economici e sociali a lungo termine.

Ecosistema (Ecosystem): un sistema dinamico e complesso di comunita vegetali, animali e di microorganismi e del loro Ambiente i
quali interagiscono tutti tra loro come unita funzionale all 6i nt er no di un luogo fisico defini

grande come | 6intera ecosfera, ma di nor ma si riferisce ad 1

Ambiente (Environment): tutti i fattori, le condizioni e gli influssi esterni che influiscono su un organismo o su una collettivita; anche

tutto ci, che circonda un organismo o degli organismi, incl:u
Valutazione dell 6l mpatto Ambiental e (VI AyaluaZioneciiticapsia positiva ché | m|
negativa, dei possibili ef fetti sull 6Ambiente di u mogrammatg.e t t «
Procedi mento analitico che, ad intervalli r e g atbazione di pragettia mi n a

programmi e politiche.
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Basato sul rispetto dell 6ambicent €« hEEmwinr dramertgali lay i 10 @ a¢)u:nn

Erosione (Erosion): sgretolamento e trasportodels uol o per mezzo del v e n tgbiacaai odellé dndea c q L

Lédberosione ha luogo natural mente ma viene intensificata dall

Combustibili fossili (Fossil fuels): il carbone, il greggio, il petrolio ed il gas naturale, nonché altri idrocarburi vengono chiamati
combustibili fossili perché composti da residui vegetali ed animali fossilizzati, ricchi di carbone. Questi residui sono stati sotterrati in

sedimenti e compressi nel corso del tempo geologico e sono lentamente diventati combustibile.

Riscaldamento complessivo del pianeta (Global warming): in senso stretto, le espressioni riscaldamento complessivo e

raffreddamento complessivo del Pianeta indicano le fasi di riscaldamento e raffreddamento naturali a cui € andata incontro la Terra.

Acqua freatica (Groundwater): acqua dol ce al di sotto della superficie terr
~ undimportante fonte di acqua potabile.
Metalli pesanti (Heavy metals): met al | i potenzi al ment e teoissilicadmig, il neccunie edaldi. e s e mg

Degradazione del terreno (Land degradation): la riduzione o la perdita della produttivita biologica o economica da parte di terreni
coltivati, irrorati dalla pioggia, terreni coltivati irrigati o di pascoli, foresta e terreni boschivi. La degradazione del terreno e di norma la

conseguenza di un utilizzo non sostenibile del terreno.

Risorsa naturale (Natural resource): (ad esempio biomassa degli alberi, acqua dolce, pesci) risorsa che non puod esaurirsi perche,

di norma, viene riprodotta in continuazione.

Organizzazione non Governativa (Non- Governmental Organization, NGO): undor gani z z a z iswunacausawse I n
delle cause, che opera al di fuori della sfera governativa. Le organizzazioni non governative spesso esercitano pressioni sui governi

nel tentativo di influenzare le loro politiche.

Risorse non rinnovabili (Non-renewable resources): risorse naturali che non si ricostituiscono naturalmente una volta raccolte.
Le risorse non rinnovabili possono essere sfruttate completamente oppure essere utilizzate fino a quando puo risultare

antieconomico ottenerne delle altre. | combustibili fossili ed i minerali metalliferi rappresentano esempi di risorse non rinnovabili.

Pesticida (Pesticide): una sostanza o un insieme di sostanze utilizzata/e al fine di evitare, distruggere, respingere oppure tenere
sotto controllo gli insetti nocivi. Se si abusa dei pesticidi, questi possono accumularsi nella catena alimentare e/o inquinare

| 6Ambi ent e.

Inquinamento (Pollution): lacontami nazi one di un ecosistema naturale, con par

Riciclabile (Recyclable): prodotti come la carta, il vetro, la plastica, il petrolio ed i metalli che possono essere nuovamente

trasformati in prodotti invece di essere smaltiti come rifiuti.

Riciclaggio (Recycling): lavorazione ed utilizzo dei rifiuti attraverso processi di produzione e di consumo, ad esempio la fusione di
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residui in ferro, cosicché possano essere trasformati in nuovi prodotti.

Rimboschimento (Reforestation): il processo relativo alla creazione di boschi e foreste su terreni precedentemente disboscati.

Risorse rinnovabili (Renewable resources): risorse naturali in grado di ricostituirsi naturalmente nonostante siano state utilizzate

(ad esempio foreste, pesci, ecc.). In teoria, le risorse naturali non possono aver mai fine, perché sono riprodotte in continuazione.

Riutilizzo (Reuse): | 6uti l i zzo di materiali o prodotti pi % di una vol't

utilizzate.

Misure sanitarie (Sanitation): azioni che mirano al miglioramento delle condizioni che esercitano o possono esercitare un influsso
negativo sul benessere fisico, mentale o sociale in un determinato Ambiente, sistemi di drenaggio e smaltimento delle acque di

scolo e dei rifiuti.

Smog, smog fotochimico (Smog, photochemical smog): | et t er al mente una contrazione d
nebbia); termine colloquiale wutilizzato per i ndi geatircentarhirmantinLe t

smog di solito aggiunge una foschia brunastra all o6atmosfera.

Sviluppo sostenibile (Sustainable development): sviluppo che soddisfa le necessita delle generazioni attuali senza

compromettere la capacita per le generazioni future di soddisfare le proprie.

Tossico (Toxic): che nuoce agli organismi viventi.

Trattamento e smaltimento dei rifiuti (Waste management): le attivita tipiche includono: raccolta, trasporto, trattamento e
smaltimento dei rifiuti; controllo e regolamentazione della produzione dei rifiuti; riduzione della produzione dei rifiuti mediante

accorgimenti che modificano i sistemi di produzione, riutilizzo e riciclaggio.

Acque di scarico (Wastewater): acque che allontanano i rifiuti dalle residenze e dalle strutture produttive. Sono di norma composte

da un misto di acqua e solidi disciolti o in sospensione.

Impianto per il trattamento delle acque di scarico (Wastewater treatment plant): un impianto che contiene una serie di

contenitori, filtri ed altri sistemi medianteiqual i | e sostanze inquinanti sono separate

Qualit”™ dell 6acquear(mMiVNateerutqdadlziztayt)o: per descrivere | e caratt

relazione alla sua idoneita per un particolare utilizzo.

Terreni paludosi (Wetlands):t er r e ni in cui |l a saturazione dell dacqua ~ il
dell o sviluppo del suolo ed i tipi di comunit”™ vegetalr ed

descrivere i terreni paludosi sono pantani, stagni, estuari ed acquitrini.
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Dicembre

La Classe

Noi e la mappa abbiamo punti di vista diversi... Osserva queste tre immagini.

(fig. 1)
S [ FA3dzNF ™M NAI
= scolastica in prospettiva frontale
t B noy O02YS I @SR
dalla cattedra, ma come la vedi |

— ‘ dai banchi.
E T
| L
(fig. 2)

La figura 2 ne da una visione
assolutamente inconsueta, cosi
come apparirebbe ad un
osservatore posto sul soffitto.
Puoi notare come, rispetto alla
precedente, gli spakorizzontali
sono predominanti ed appaiono
piu chiaramente i rapporti degli
oggetti fra loro. Sono ancora
visibili le pareti verticali.

Nella figura 3, che é la mappa
AAT 1T 6AO0I Ah OAT I
dimensione verticale. La
superficie delle pareti noné piu
visibile, mentre é chiarissimo lo
spazio orizzontale (pavimento) ,
che é poi quello sul quale
avvengono i tuoi spostamenti.

La rappresentazione degli
oggetti & simbolica.

21




Esercizi con la mappa della classe o la mappa della palestra
Obiettivi:
e comprensione della rappresentazione nadirale degli spazi rappresentati in pianta,
e apprendimento della simbologia del percorso (partenza, arrivo posti di controllo),

¢ apprendimento dei segnaposto (lanterne), della loro identificazione (codice), funzione del
testimone-cartellino.

Materiali: . . 5 s
V lanternina per i punti di controllo
e mappa della classe;

gmﬁgp'a per /\ simbolo che indica PARTENZA
e etichette adesive di O simbolo che indica PUNTO DI CONTROLLO
forma quadrata
colorate di rosso @ simbolo che indica ARRIVO
per meta
(diagonale), sulla
parte bianca si cartellino di controllo
scrivono due
1 AOOAOA A
(codice)

1 2 3 [4 '5 l6

e penna
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Esecuzione:

1) Percorso a sequenza libera

—
Si attaccanadelle piccole lanterne

(etichette autoadesive bianco/rosse), [D
contraddistinte da una diversa coppia di

I AOOAOAR OO Al AOT E %

e segnata con dei cerchietti la loro

posizione. Vince chi, entro un tempo

determinato, dimostra di aver trovato piu i @J
punti, avendone trascritte le sigle nelle
caselle numerate del cartellino di controllo @

(D

2) Percorso a sequenza obbligata

Si realizza un percorso vero e proprio, con
un punto di partenza ed un certo numero
di posti da raggiungere in successione. La
prova migliore & di chi, nel tempo piu
breve, riesce a visitare in ordine tutti i
posti segnati sulla mappa con i cerchietti
registrandone le sigle nelle caselle
numerate del cartellino di controllo.

Varianti:

Qi stessi esercizi possono essere svolti in ambienti sempre piu grandi come la palestra, il
giardino scolastico, il parco pubblico utilizzando come carta anche quella prodotta dagli stessi
allievi (partendo dal piano di evacuazione, da una base planimetrigaiocuratasi in comune-
ufficio tecnico o in provinciaz edilizia scolastica).
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Che cos'e I'ambiente?

1" fase:

La scheda proposta ha lo scopo di sollecitare risposte per verificare le conoscenze di base dello studente. Le
risposte dovranno essere coerenti e logiche, analizzate e discusse, partendo sempre dall'esperienza individuale
acquisita aiutandolo attraverso integrazioni ed osservazioni. Si deve tener conto dei concetti che si vogliono
trasmettere utilizzandone l'intelligenza e il suo senso logico.

2" fase:
Discussione in aula per scegliere le risposte considerate migliori.

3" fase:
Confrontare le risposte della classe utilizzando dizionari tematici e testi scientifici.

SCHEDAN. 1-L'AMBIENTE

Cosa intendi per ambiente?

(apponi una croce sul numero corrispondente alla risposta considerata la piu esatta)
1. Tutto cid che mi circonda

2. La natura.

3. La citta.

4. | caratteri biotici e abiotici di un determinato territorio.

5. L'insieme delle condizioni sociali e culturali di una popolazione.

(e

. Il rapporto che intercorre tra le componenti naturali ed umane di un determinato territorio.

~

. Altro (con parole tue in tre righe)
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Gennaio

Cammina sulle linee

Si prepari la carta che
rappresenta, in scala, i
campi di gioco. Tutte le
linee segnate sul
pavimento dovranno
essere rappresentate. Il
cartellino di controllo sara
riprodotto in calce alla
mappa.

Con la fotocopiatrice si
preparino quindi un
numero adeguato di
copie della mappa
originale. Su ciascuna
copia si dovra segnare,
con colore rosso, un
percorso (segnare

almeno 2 tipi di percorso).

Sul terreno, dove le linee
si intersecano o nei punti
in cui le linee cambiano
direzione, si mettano, con
nastro adesivo, almeno
15 "mini lanterne"
ciascuna con un diverso
codice rappresentato da
due lettere dell'alfabeto.

carta degli alunni
F

[

F'EJFI

Jioee L P

;-\
L2
]
i -'T-:‘;/}‘
i
]
i
| 1
- - —— .
LE {CO
BO 1w T'I.-"LED

1

Le consegne da dare agli
alunni prima del via
saranno due:

Cammina solo sulle
linee segnate sul
pavimento
cercando di
seguire il
percorso indicato
sulla mappa;

Ricopia, nelle caselle
numerate che
trovi in calce alla
mappa, i codici
delle lanterne
nell'ordine in cui
le trovi.

carta dell'istruttore con la posizione di tutte le "mini lanterne"

25



La tua scuola

1" fase.
Elaborare una "mappa mentale" che rappresenti I'ubicazione del fabbricato scolastico rispetto ad almeno
tre importanti edifici pubblici della citta o del paese: ad esempio il municipio, la stazione ferroviaria o delle
autocorriere, I'edificio postale, edifici religiosi, ecc.

2" fase:
Elaborare una o piu planimetrie che rappresentino I'edificio scolastico e i suoi spazi utilizzando come base
le planimetrie comunali in scala 1:2.000 o le planimetrie allegate al progetto di costruzione della scuola.

3" fase:
Evidenziare sulle planimetrie prodotte, utilizzando colori convenzionali dell'orienteering, gli spazi e le loro
rispettive funzioni.

Lo studio delle mappe mentali &€ legato anche alla fisiologia, ai mezzi con i quali esploriamo I'ambiente: gli occhi,
soprattutto, e gli organi di senso. Il nostro corpo, con la sua particolare struttura, condiziona la percezione dello
spazio circostante. Particolare importanza hanno cosi la posizione eretta, il davanti e il dietro, la destra e la
sinistra.

La "mappa mentale" €& la rappresentazione su
carta dellimmagine che ciascuno di noi ha di un
certo territorio. Le decisioni che ognuno prende,
nell'ambiente in cui vive e lavora, dipendono
- perlopiu dallimmagine mentale che di tale
. F5 ' ambiente egli possiede. Anche la collocazione
nello spazio delle informazioni che riceviamo
dipende dalla carta geografica presente nella
5 poste ] nostra mente. L'immagine dello spazio
I — 3 conosciuto € legata al modo d'agire dell'uomo, ai
suoi bisogni e alle sue aspirazioni. Quindi lo
spazio mentale pud essere denso di
informazioni in alcuni punti, vuoto di dati in altri o
pud essere fortemente deformato rispetto alle
misure metriche. L'immagine dello spazio si
modifica, come ogni altra attivita mentale,nel
corso dei primi anni di vita e viene poi
influenzata dall'istruzione che si riceve, dal
lavoro,... dalllambiente. Ognuno di noi seleziona
nello spazio circostante le informazioni che piu o
meno inconsciamente ritiene utili o interessanti.
In altre parole non tutti quelli che percorrono e
osservano lo stesso territorio vedono le stesse
cose. Non €& chiaro sotto quale forma
memorizziamo le informazioni. Per saperlo
{=l=F 0 [ | bisogna ricorrere a descrizioni verbali o a
_ rappresentazioni su carta che implicano il
MENTALE : processo di traslazione dall'immagine alla carta

— e dipendono dall'abilita nel disegno di chi le
esegue.

4:runicipio ' nord

o
=
a
[ .
[
g
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Liceo Scientifico
"Lorenzo Da Ponte"

campi di gioco (1) - aule scolastiche (2) - segreteria (3) i

palestra (4) - aule in costruzione (5)
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Febbralo

Test per verificare la conoscenza dei simboli e |la
capacita di memorizzazione

Su 4 carte
topografiche per
orienteering si
contornano, con
cerchietti di colore
rosso, una decina di
simboli. Ciascuno
viene
contraddistinto da
una lettera
dell'alfabeto.

Le carte vengono
appese a ciascuna
parete dell'aula
scolastica.

Descrizione  Lettera

Collina
Agli alunni viene distribuito un foglio con la descrizione dei ‘

simboli corrispondenti a quelli evidenziati sulle carte e, Confluenza torrenti |

accanto ad ogni descrizione, c'é una casella in cui si dovra Gruppo di case

segnare una lettera. Depressione

rimane il foglio) e la carta da orientamento appesa alla parete,

: o . . R Capitello
cercando di attribuire la lettera giusta alle varie descrizioni di P
simboli.
Radura

Termine di confine

|
|
|
|
|
Il test si esegue facendo la spola tra il proprio banco (dove ‘ Gruppo di sassi
|
|
|
|
‘ Awvallamento

|
|
|
|
Recinto ‘
|
|
|
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La "palestra verde".

1~ fase: conla compilazione individuale o in gruppo della scheda n.°2 si puo avere un'idea della sensibilita,
delle conoscenze e del rapporto degli alunni con il "verde". La scheda sara quindi considerata come il punto di
partenza per tutto il lavoro successivo in cui ci si potra avvalere della collaborazione di esperti e ricercatori di
problematiche ambientali, forestali e storiche.

2" fase: Analisi comparata dei dati delle diverse schede.

3" fase: Rappresentazione di come la classe (o la scuola) si pone in rapporto con I'ambiente relativamente
al tema "palestra verde".

4N fase: scelta, raccolta e pubblicazione, dal lavoro svolto, di proposte significative per la costruzione o un
migliore utilizzo di una "palestra verde".

1 . 2 o 3 > 4 o 5 & 6\}9 K 7

CNQXMA, oﬂﬁgp ﬁjy cg} Q@p& G?géfy G§p

- * * * L S
Giardini NORD

Vittorio Veneto

A partenza
O lanterna

@ arrivo

OVEST

legenda
o lampione
5 panchina
© albero
&* arbusto
——recinto @ gazebo
-+ muretto
stradina
aiuola
asfalto
[ edificio
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scHeDAN.>2- LA PALESTRA VERDE

data e classe......ccccceeeeeiieiinnnn,

1110

eEééeééecéeéceceéeéeeeceéeeé. . precisare il no meeldiadino)b
[SI] [NO]

Se si quali:

2. Sapresti indicare quali arbusti sono presenti nel bosco (nel parco - nel giardino) ? ................
precisare il nome del bosco (del parco - del giardino)
[SI] [NO]

Se si quali:

3. Ci sono storie o racconti sul bosco (nel parco - nel giardino) ? ...
precisare il nome del bosco (del parco - del giardino)
[SI] [NO]

Se si quali:

4. Ci sono problemi relativamente al bosco (al parco - al giardino) ? ......cccoooviiieiiiiieeee e,

precisare il nome del bosco (del parco - del giardino)
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[SI] [NO]

Se si quali:

5. Proponi delle iniziative utili alla salvaguardia del bosco (del parco - del giardino) ? ................

precisare il nome del bosco (del parco - del giardino)

Osservazioni:

6. Come progetteresti il tuo spazio-sport nella natura ovvero "la tua palestra verde" ?

7. Quale uso viene fatto di quel bosco (parco - giardin0) ? .........eeveieieiiiiiiiiiiiir e e

precisare il nome del bosco (del parco - del giardino)

8. Secondo te il bosco (il parco - il giardinO) ? ...cocooiiiiiiie e
precisare il nome del bosco (del parco - del giardino)
e utile per:
I rendere pura l'aria
I produrre legname

I passarci il tempo libero
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I losport

(sono ammesse piu risposte)
9. Quali sono i maggiori pericoli del bosco (del parco - del giarding) ? .....ccceeeeiiiiiiiiiiieiieeee e,
precisare il nome del bosco (del parco - del giardino)
I il fuoco
I le costruzioni
I le strade
I il pascolo
I il disboscamento

I le speculazioni

(sono ammesse piu risposte)

10. Sapresti indicare se nel tuo comune o nella tua provincia sono presenti "zone a paricolare
tutela ambientale"?

[SI] [NO]
Se si quali:

0

11. Sono presenti nellatuaregione "aree naturali protette" ?

[SI] [NO]
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Se si quali (secondo la seguente classificazione): (denominazione area)

I Parco nazionale

|  Riserva naturale statale

| Parco naturale interregionale

| Parco naturale regionale

I Riserva naturale regionale

| Zona umida d'importanza internazionale

| Altre aree naturali protette
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Marzo

Orientamento lungo la corda

| bambini di 6-7 anni sono gia in grado di usare carta e bussola con proprieta per compiere semplici percorsi.
Possono anche assimilare abilita di base dell'orientamento e metterle in pratica, in modo adeguato, gia entro i
14 anni. Urge quindi creare strutture adeguate e sviluppare metodologie efficaci per aumentare il loro interesse
e la loro passione per questo sport. E' necessario anche affrontare la delicata questione sui metodi di
introduzione dei principianti ad uno sport che puo facilmente distruggere la fiducia in loro stessi e far loro
perdere I'entusiasmo quando i percorsi sono troppo difficili.

Tutti i bambini tra i 6 e i 10 anni dovrebbero imparare la lettura della carta a scuola ed essere introdotti
all'orienteering utilizzando I'ambiente scolastico come punto di partenza. Attraverso un programma educativo
appropriato, I'orientamento consente di apprendere varie materie. ESso costituisce un centro ideale per creare
nuovi interessi.

Si comincia con cio che i bambini conoscono e si sale progressivamente con il livello di difficolta: banco, parte
della stanza, classe, palestra, edificio scolastico esterno, cortile o giardino, parco conosciuto, centro storico
quartiere, zone sconosciute ma semplici con sentieri ben visibili, carta normale da orienteering ben rilevata con
molte linee conduttrici. La prima carta potrebbe essere disegnata anche non perfettamente in scala e con
simboli grafici piu possibile simili all'oggetto reale (vedi pianta qui sotto).

Il tipo di percorso/gioco con cui iniziare & chiamato LUNGO LA CORDA. Si stende una corda ideale (bandierine
o fettucce) sul terreno e si segha una linea sulla carta. E' facile e divertente seguire le fettucce e trovare i punti
di controllo (segnati sulla carta con cerchietti numerati) e individuati sul terreno dalle "lanterne” e da strani
personaggi (vedi disegno qui sotto).

Name.........cooicimnne. sasenaiaen
FLT: | W e— s
SIENEH.....oovrisrioroeeers e
I p 3 4 s | 6 7
branches| qake |pole [skoat, [Pothy [Feace |pad
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Il paesaggio:costruzione di un modello
Interpretativo di un quadro ambientale .

Le societa organizzano gli spazi naturali secondo le proprie mutevoli esigenze e cosi facendo danno ad essi

loro fisionomie specifiche: quelle che noi chiamiamo paesaggi.

In ogni paesaggio, rurale o urbano che sia, riconosciamo una molteplicita di "oggetti", riconducibili entro due
grandi insiemi: gli ELEMENTI NATURALI che non sono stati creati dagli uomini ( una montagna, un fiume) e gli

ELEMENTI SOCIALI, frutto dell'agire economico e sociale (un porto, un quartiere urbano).

Il paesaggio € in continuo divenire, perché risultato degli incessanti cambiamenti delle strutture economiche e
sociali. Cid significa anche che esso non € una mera sommatoria degli elementi che lo compongono, ma il

risultato di relazioni; dei rapporti economico-sociali dominanti in ogni periodo storico.

Plastiche: forme del paesaggio

Idrografiche: le acque

Vegetali: ogni forma arborea, arbustiva, erbacea
Edilizie: ogni struttura edilizia

In movimento: meteorologia, animali, uomini

Sensitive: odori, colori, rumori, dimensioni

Dinamica endogena: vulcanesimo, simicita, ...
Agenti modellatori esogeni: vento, acqua, ...
Clima

Attivitd economiche e vita sociale degli uomini




Aprile

L'ambiente naturale

Completare lo schema seguente (cartelle verdi) con l'osservazione diretta e con l'aiuto dell'insegnante e/o di
esperti. Questo schema puo servire come struttura di un ipertesto da sviluppare con la classe.
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Caccia all'errore

SCOPI:_fornire ulteriori conoscenze che permettano una migliore e veloce lettura della
carta da orienteering; sviluppare capacita critiche sulla rappresentazione grafica; fornire
occasioni per imparare ad usare correttamente la carta topografica, rafforzare le capacita di
percezione dello spazio e di muoversi consapevolmente in esso.

DOVE: in aula, in palestra, nel cortile della scuola.

MEZZI E STRUMENTI: carte catastali, mappa dell'edificio scolastico (da riprodurre dal
progetto depositato in segreteria); simbologia internazionale per le carte d'orientamento.

COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI: topografia, disegno, educazione fisica, educazione
tecnica,lingua straniera.

EXTRASCUOLA: interventi di esperti in campo cartografico e di istruttori di orienteering.

-1-

Si consegna agli
studfmi un% Scuola "Ugo Foscolo"

copia della COMUNE DIVITTORIO VENETO (TV)
mappa del

giardino della
scuola o del

parco cittadino. S i |

Nella mappa sono RN
stati inseriti
appositamente
almeno 5 simboli
che riproducono z
particolari non
presenti nel
territorio in esame,
(alberi, fontane,

~7 legeraa;
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campo dovranno
evidenziare gli
errori della mappa
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-2-

Carta esatta per il
confronto e la
correzione.

( carta esatta )

Scuola "Ugo Foscolo"
COMLNE DY VITTORIO VENRETO (TV)

nerdmognetice

Meacamn,

\()//9‘

A7 leqinda:
2~ T
e
L= Temonta -

%

77 Jtecintmnan atireversabile
4 panchma
252 soslapre ""';'f J:-f—:-:- S CorNINE pRIVSRRON
L2 ....n..ux.x:b-.n..m-.... A el rpeis

Rsnshe ds Villorioelt o el oo cofues ST tambineporzonln acaue
o.” Pomulalalessl = P 1o

-~
d ~ 7 Genes 31 [lerqusionmpatesbqalon OTAD ¢ slamps ILCHCRATEF® « AT

- 3 - Variante dell'esercizio proposto: Si consegna una mappa in cui mancano alcuni importanti
particolari: lo studente dovra individuarli ed inserirli in mappa nella giusta posizione.
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